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g NUDOS R

MUCHOS HOMBRES SE HAN SALVADO BRAUAS AUNA CUERDA YA UN NUDO BIEN HECHD.

FICHA TECNICA CAMPISMO (@)

& CADA NUDO TIENE UN USO ESPEUAL ,Y 51 L0% SCOUTS APRECAN LOS NUDOS BIEN HECLHOS
€5 PORQUE DAN SEGURIDAD Y SE DESENREDAN (ON FACIUDAD . AL NO SABER RALER-
LOS , GENERALMENTE SE INVENTA CUALAVIER NUDO , EL CUAL SERA POCD CONFIABLE Y
ADEMAS DIFILIL Y LENTO PARA DESENREDAR .

A\

EL LLANO PARA

.
AS DE GUIA PARA UN LA |
VENDAJES . -0

PERMANENTE EN EL PRRAN - |

PODEMOS TIRAR UN SRl se
TRONCD USANDOEL EZpewu Ds:feugrm
]J LENADOR ,
]
[l |
3 |
! |
X720
BL BALLESTRINQUE NOS UN SIMPLE O UN AS DE GUIA Y U
DA ON COLGADOR UN OCHO NOg BALLESTRINGUE NOS
TEMPORAL . SUJETAN EL RACEN UN COLEADOR |
QUBRETECHO . DE PAPEL .

© UNA BUENACOERDA ES CARA Y NO DEBE SER TRATADA DESCUIDADAMENTE (RECUERDA
QUE EL SCOUT CUIDA LAS (DSAS PORAUE VALORA EL TRABAJD). |

—MANTENLA LIBRE DE POLVO O GRASA . |

g
— 51 ESTA HOMEDA NO LA GUARDES O ENROLLES HASTA QUE ESTE COMPLETAMENTE
SECA . SIEMPRE GUARDALA EN UN LUGAR SECO.

- CUANITO UN TRABAY ESTE TERMIDALO , LA CUERBA
DEBE GUARDARSE DOUDE ESTE DISPONIBLE RAPIDA-
MENTE Sl €5 NECESARIO, Y DEBE SER ENRDLLADA
DE MANERA QUE NO $€ ENREDE AL DESENROUARLA.
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[image: image2.png]AMARRAR EL EXTREMO DE UNA CUERDA PARA
GQUE NO SE DESHILE SE LLAMA EMBARRILAR .
€S IMPORTANTE QUE SE AMARRE. FIRME PARA
QUE NO DESLICE.

UNA VEZ TERMINADO EL EMBARRILADO SE
DEBEN CDRTAR LAS PUNTAS SOBRANTES.

PARA ACORTAR UNA CUERDA O EVITAR TENSION EN UNA PARTE DANADA | SE USA EL

MARGARITA O ACORTE.

=

MARGARITA O ACORTE

MARGARITA CON
PUNTAS FIJAS

—

DE ESTA FORMA EL NUDO NO SE
SUELTA (ON TIRONES .

*NUDOS DE TOPE : sc vsab PARA EVITAR QUE UNA CUERDA DESLICE, PUEDEN
EMPLEARSE EN FORMA TEMPORAL SI SE UTILZAN MIENTRAS SE AFIRMA OTRO NUDD.

NUDO SIMPLE

OCHO SIMPLE OCHO DOBLE

l
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>

NUDOS PARA UNIR CUERDAS

DE NSTINTO GROSOR.

® VUELTA DE ESCOTA ;
PECIALMENTE TARA ATAR CUERDAS

A\“
ST
-

SIRVE ES-

o LLANO s eLqUE s€ Usa MAS FRe-
CUENTEMENTE PARA UNIR CUERDAS DE
IGUAL GROSOR , TERMINAR. ALGUNOS
AMARRES Y TERMINAR VENDAJES ERALIAS
A 50 CARACTER PLANO.

¢ VUELTA DE ESCOTA CORAEDIZ0:

ES SIMPLEMENTE UN VUELTA )E ECOTA
CON UN LA20 EN LA CUERDA MAS DELLADA,
PARA QUE PUEDA SER DESATADA MAs RAPIDA-
MENTE. ES MUy OTIL CUANDO SE VA A ATAR

b4

47

U

SUUS0. LOS MARINEROS LD USAN PARA
ATAR CUERDAS MOJADAS . TAMBIEN ES
UTIL PARA UNIR EL NYLON DE PESCA .

* PESCADOR : = nomBRE expLIcA

*LLANO ANDINO

DESATAR VARIAS VECES EL NUDO.

< NUDO DE CIRUJANO s 5 Moy siMiLAR
AL LLAND, PERD ALINICIAR EL NUDO , SE LE DA LA
SEGUNDA VUELTA CON EL PROPOSITO DE AUMEN -
TAR LA FRICCIGN ENTRE LAS COERDAS, PARA |
QUE NO 56 DESLICEN ANTES DE HACER EL SE- i
SUNDO CRUCE . (ESMUY UTILIZADO POR LIROJANDS).

«MAS FIRMEY MAS SEGURO
* VUELTA DE ESCOTA

DOBLE
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s AS DE GUIA ¢ 14 sido Luana-
DO EL REY DE [0S NUDOS. ES
EXCELENTE PARA RESCATE DE
PERSONAS ¥ JAMAS DESLIZARA 5|
ESTA HECHO (ORRECTAMENTE.

NUDOS PARA LAZ0S

o

>
* AS DE GLIA
DOBLE:
EN SALVAMENTCS,
SE OCUPA UN
LAZO PARA <EN-
TARSE y OfRO
Mas corto PA-[_
RA LA ESPALDA.

"GPssart

CUERDA:
ES 16VAL AL
OTRO DORLE,
TERO LOS 1AR0S
SON TEL MISMO

»

* ARNES DE HOM-
BRE ¢ Tiene eL HisMO
VSO QUE EL AS DE
GUIA, PERO PUEDE HA-
CERSE EN LA MITAD

7] bE LA CUERDA. (sE

PASA  SOBRE LOS
HOMBROS).
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AMARRANDO CUERDAS A OBJETOS

FICHA TECNICA CAMPISMO (6)
TN

*MARINERO CORREDIZO:

€S MUY FAUL DE DESATAR Y UTIL PARA ATAR UNA
CUERDA A UN PACO FUERA DE TU ALCANCE O PARA
AMAREAR UN BOTE .

* COTE SIMPLE:
ES UN NUDO TEMPORAL. PARA EMPEZAR OTROS NUDOS
O RESISTIR TIRDNES ESPECIALMENTE S! LLEVA UN
NUDD DE TOPE EN EL EXTREMO,

¥ BALLESTRINQUE:
AS( SE HACE CUANDO PUEDES
DESULZAR LOS LAZDS PpETA
S0 POSICLON EN EL PALO.

AS(SE HACE CYANDO DEBES
RACER E]. NUDO D$ANDO EL
EXTREMO DE LA CUERDA, E

* BALLESTRINQUE DOBLE:
SEUSA ESTA VUELTA EXTRA CUANDD
EL NUDD SE VE SOMETIDO A UNA
FUERZA EN LA DIRELEION INDICADA
A LD (AREO DEL MADERD .

- COTE CORREDIZO:
ESTE ES UN METORO COMON DE AMA-
RRAR ANIMALES . SE BACE UN €O~
RRED(ZD Y EL EXTREMO LIBRE SE
PASA POR EL LAZD.





[image: image6.png]* NUDO DE ALONDRA.
SE UsA PARA COLGAR DBIETOS AVE
TENGAN ANILLO O AREOLLA .
TAMBIEN SIRVE PARA ATAR ONA
CUERDA A OTRA POR EL MED(D .

* NUDO DE ANCLA:
E5 16UAL AL MARINERO CORREDIZO,
PeRo LA DOBLE VUELTA ALREDEDOR
DEL ANILLO © POSTE LE DA MAS FIRMEZA.

- NUDO DE TIRANTE :
E3 USADD PARA AJUSTAR
L0 UIENTOS DE LA CARPA
PfJﬁs DESLIZA EN UNA
ONICA pIReccioN,

-LENADOR O MADERERO:
SE MANTENDRA FIRME MIENTRAS HAYA
UNA PRESION CONSTANTE | PERD PUEDE
DESATARSE ALTIRAR Y AFLOJAR REPETIDA-
MENTE .

USA ON NUDO SIMPLE EN EL EXTREMO
PARA ARRASTRAR MADEROS . (Fi6 2.)

FIB2.

-BOCA DE LOBO:
ESEL MEJOR NUDO PARA ATAR UNA |
CUERDA A UN 6ANCHO, NO SE SOLTAZA
AUNQUE NO g5TE CONSTANTEMENTE
EN TENSION .
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AMARRES

« AMARRE CUADRADO: |
~ SE USA PARA AMARRAR MADERDS QUE
SE TOPAN EN CIERTO ANGULO,

— SE EMPIEZA (ON BALLESTRINQUE,
LUEED SE ENTRELAZA LA CUERDA CON EL
CABO LIBRE Y SE PASA LACUERDA POR DE-
LANTE Y POR DETRAS DE LOS MADERDS,
AMARRANDO HACIA AFUERA UNAS CUATRO
VECES.

—SE ARORLA DOS O TRES VECES ENTRE
LD5 MADERDS Y SE TERMINA CON BALLES—

TRINQUE ,
- ATA 1O MAS FIRME Y SEEURD PDS(BLE.
Fi6.1 F16.2
+ AMARRE PARALELO:
—SE USA PARA UNIR MADERDS EN
FORMA PARAELA (FI6 1)EN ESTE
CASD NO S€ DEBE AHORCAR .
~TAMBIEN SE USA PARA SOPDRTE DE
CONSTRUCCIONES DE PIONERISMO
CON LDS EXTREMOS MUY SEPARADDS,
Y ENESTE (ASO SI'SE ARORCA (FiI62.).
* AMARRE DIAGONAL:

—SE (%A PARA UNIR MADEROS
EMPOTRADOS EN TIERRA, O QUE
NO 5E TOCAN CUAWDO SE CRUZAN.

~5€ EMPIEZA Y TERMINA I6UAL
QUE EL CUADRADD.

~ LA CUERDA SE PASA TRES O LUATRO
UECES EN (ADA DIRECLON DAGONAL
Y LJEED SE ARORLA DOS VECES.

4
* CUADRADO JAPONES:
~(AUENTAJA DE ESTE NUDO €5 BUE
CON SOLD TRES AHORCAMIENTOS, EL |
AMARRE QUEDA MUCHO MAS APRETRRD
QUE OTROS.
~ LA WERDA SE USA DOBLE Y AL FINAL

S€ SEPARA PARA TERMINAR CON LLANO.
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» TRIPODE :

~ CONSISTE EN TRES AMARRES QADRADOS,

- SE PONEN LDS TRES MADERDS EN EL
SUELD EN DIRECLIONES ALTERNADAS,

—SE (DMIENZA EN UN MADERD EXTERIOR
Y SE TERM(NA EN ELCENTRAL DN BA-
LLESTRINQUE,

« TRIPODE PARA ESTRUCTURAS LINIANAS :

W%%%

PON LACUERDA ENE|  ENRDLLA SUAUEMEN- UEUA EL EXTREMO  TERMINA CON DN
HUECO ENTRE LDS  TE LACUERDA UNAS  POR ELHUELD HASTA  LLANOY ABRE EL
MADEROS . OCHo JECES. ARRIBA . TRIPODE .

« TRIPODE PARA ESTRUCTURAS GRANDES :

EMPIEZA ENLAMITAD DA UNAS CUATROVUUEL>  APRIETA CON UNOD O TERMINA LON UN
DE LA CWERDA CON LOS TAS A LD5 MADERDS DOs ARORAUES . LLANO YGIRAELPALD
NADEROS SEPARADOS. (DN CADA EXTREMO . CENTRAL .

* ALGUNAS SUGERENCIAS :

PRAQA HACER ANARRES, €% IMPORTANTE ESCOCER (AS LUERDAS BE bIAMERD ¥ (NG ITUD ADECURDAS .
- PARA UARAS HASTA 3oms. DE Dmuerzo USA CUERDA TRENZADA O CARAMO.

- PARA MADERDS HASTA 7 cms. DE DIAMETRO, CUERDAS DE 4" ((6mm.)

— PARA MADEROS BE MAS DE 7 cms.,COERDA De ¥8™ ({0 mm.)

- PARA EC (ARZO, CALLULA 1m. PR O\M 3oms. DEL DIAMETRO musmm DE L0S MADEROS .
POR EJEMPLO, PARA AMARRAR UN MADERD DE 8 oum. DE DIAMETRO CON) OTRO DE 10cm.
DE DIAMETRO , NECESITAS 6 mts. DE CUERDA .






